	Talent
	Mechaniker
	Fahrer
	Politiker
	Sicherheitsm.
	Spion

	Alchemie
	1
	0
	0
	0
	0

	Geographie
	0
	0
	1
	0
	0

	Geschichtswissen
	0
	0
	1
	0
	0

	Taktik
	0
	1
	2
	3
	1

	Lesen/Schreiben
	0
	0
	2
	0
	0

	Mechanik
	3
	1
	0
	0
	0

	Rechnen
	2
	0
	0
	0
	0

	Jura
	0
	0
	1
	0
	0

	Sprachen kennen
	0
	0
	0
	0
	2

	Politik
	0
	0
	3
	0
	1

	
	0
	0
	0
	0
	0

	Boote fahren
	0
	2
	0
	0
	0

	Auto fahren
	1
	3
	0
	0
	0

	Falschspiel
	0
	0
	0
	0
	0

	Heilkunde, Gift
	0
	0
	0
	0
	0

	Heilkunde, Krankheit
	0
	0
	0
	0
	0

	Heilkunde, Wunden
	0
	0
	0
	1
	0

	Holzbearbeitung
	0
	0
	0
	0
	0

	Kochen
	0
	0
	0
	0
	0

	Malen/Zeichnen
	0
	0
	0
	0
	0

	Musizieren
	0
	0
	0
	0
	0

	Schlösser knacken
	1
	0
	0
	1
	1

	Singen
	0
	0
	0
	0
	0

	Taschendiebstahl
	0
	0
	0
	0
	1


	Gefahreninstinkt
	0
	0
	0
	0
	0

	Glücksspiel
	0
	0
	0
	0
	0

	Sinnesschärfe
	0
	0
	0
	0
	0

	Ausweichen
	0
	0
	0
	0
	0


